Manual Test Interview question
1. What is the difference between SDLC (Software Development Life Cycle) & STLC (Software Testing Life Cycle)?
          Metodologije razvoja softvera predstavljaju skup pravila, smjernica i načela koje se koriste u          procesu istraživanja, planiranja, dizajniranja, razvoja, testiranja i održavanja softvera.
· Životni ciklus razvoja softvera (SDLC) predstavlja metodu kojom se softvera razvija na sustavan način čime se osigurava kvaliteta softvera ali i povećava vjerojatnost dovršenja projekta u roku
2. What are the different levels of software testing?
a. Unit testing
b. Integration 
c. sistem
d. aceptance
3. Explain the steps that the defect goes through from discovery to resolution?
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4. What is the difference between a test case and a test scenario?
U biti, testni scenarij osigurava da softver funkcionira na visokoj razini od kraja do kraja. Nasuprot tome, testni slučaj sastoji se od skupa pojedinačnih koraka koji procjenjuju svaku značajku aplikacije. Kao takvi, testni slučajevi izoliraju što testirati i kako to testirati.
5. What is the difference between functional and non-functional testing?
Funkcionalno testiranje provjerava svaku funkciju/značajku softvera, dok nefunkcionalno testiranje provjerava nefunkcionalne aspekte kao što su izvedba, upotrebljivost, pouzdanost itd. Funkcionalno testiranje može se obaviti ručno, dok je nefunkcionalno testiranje teško izvesti ručno
6. What is the diffeerence between validation and verification?
Razlika između ova dva pojma je uglavnom zbog uloge specifikacija. Validacija je proces provjere da li specifikacija ispunjava zahtjeve korisnika, dok je verifikacija proces provjere da li softver ispunjava specifikacije.

7. When should we start testing in our project?

8. Planiranje treba započeti od početka projekta. Nakon što su zahtjevi postavljeni, potrebno je pripremiti plan testiranja sustava (ili UAT) i testne slučajeve. Ovo će također pomoći u otkrivanju praznina u procesu zahtjeva
9. If we don't have clear written user requirements, how can we test the software?
Prvo tražimo da li postoji ranija verzija softwera.
2.da li u timu postoji neko ko je ranije radio na tome.
3.ako nema nista navedeno tražimo sličan softver ako nemamo pisanu dokumentaciju.
10. What is exploratiory testing, why do we use it?
Eksploratorno testiranje je pristup testiranju softvera koji se često opisuje kao istovremeno učenje, dizajn testa i izvođenje. Usredotočen je na otkrivanje i oslanja se na vodstvo pojedinačnog ispitivača kako bi se otkrili nedostaci koji se ne mogu lako pokriti u okviru drugih testova
11. A defect which could have been removed durin the initial stage is removed in a leter stage. How does this affect the cost?
Ako se u početnoj fazi utvrdi nedostatak, tada ga treba ukloniti tijekom same faze/faze, a ne u nekoj kasnijoj fazi. Činjenica je da ako se kvar odgodi za kasnije faze, postaje skuplji
12. What is change-related testing? And why do we use it?
Testiranje povezano s promjenama potrebno je u životnim ciklusima iterativnog i inkrementalnog razvoja kao što je Agile, gdje se kod često mijenja tijekom dodavanja nove funkcionalnosti, promjene postojeće funkcionalnosti ili refaktoriranja koda.
What is the difference between confirmation testing (retesting) and regression testing?
[bookmark: _GoBack]Provodi se potvrdno testiranje kako bi se provjerilo je li ranije otkrivena pogreška ispravljena ili ne. Provodi se regresijsko testiranje kako bi se osiguralo da softver radi kao i obično. Prije regresijskog testiranja provodi se potvrdno testiranje. Regresijsko testiranje provodi se nakon potvrdnog testiranja.

13. What is the difference between black-box, white-box and grey-box testing?
Dok testeri crne kutije provjeravaju je li sve u redu sa sučeljima i funkcionalnošću, a testeri bijele kutije kopaju po unutarnjoj strukturi i popravljaju izvorni kod softvera, testiranje sive kutije bavi se oboje u isto vrijeme na nenametljiv način način
14. Which test cases are written first, black-box of white-box?
Općenito, prvo se pišu testni slučajevi crne kutije, a kasnije testni slučajevi bijele kutije. Za pisanje testnih slučajeva crne kutije potrebni su nam dokumenti zahtjeva i dizajn ili plan projekta. Svi ovi dokumenti su lako dostupni u ranijoj fazi razvoja.
15. What is use-case testing?
Testiranje slučaja upotrebe je tehnika koja pomaže identificirati test slučajeve koji pokrivaju cijeli sustav, na bazi transakcije po transakciju, od početka do kraja. To je opis određene upotrebe sustava od strane korisnika. Široko se koristi u razvoju testova ili sustava za prihvatljive razine
16. What is the difference between equivalence partitioning and boudary-value analysis?
Analiza graničnih vrijednosti je testiranje na granicama između particija. Ekvivalentno dijeljenje klase omogućuje vam da skup testnih uvjeta podijelite u particiju koju treba smatrati istom.
17. What is requirements traceability matrix?
Matrica sljedivosti zahtjeva je dokument koji pokazuje odnos između zahtjeva i drugih artefakata. Koristi se za dokazivanje da su zahtjevi ispunjeni. I obično dokumentira zahtjeve, testove, rezultate testova i probleme
18. What is the difference between static and dynamic testing?
Statičko ispitivanje sprječava nedostatke. Dinamičko testiranje pronalazi i popravlja nedostatke. Statičko testiranje provodi se prije postavljanja koda. Dinamičko testiranje provodi se nakon postavljanja koda
19. What is the test plan? And what is the information that should be covered in it?
Plan testiranja detaljan je dokument koji katalogizira strategije testiranja, ciljeve, raspored, procjene, rokove i resurse potrebne za dovršetak tog projekta. Zamislite to kao nacrt za izvođenje testova koji su potrebni kako bi se osiguralo da softver radi ispravno - kontrolirani od strane voditelja testiranja.
Plan testiranja uključuje opis proizvoda, ciljeve, strategije testiranja, opseg, raspored, postupke, resurse testiranja i rezultate. Planovi testiranja ključni su u razvoju softvera jer ocrtavaju što testiranje treba učiniti kako bi se osiguralo da softver zadovoljava standarde i radi točno onako kako bi trebao
20. What is the difference between test progress report and test summery report?
Izvješće o ispitivanju je dokument koji sadrži sažetak svih aktivnosti ispitivanja i konačne rezultate testiranja projekta testiranja. Izvješće o ispitivanju je procjena koliko je dobro obavljeno testiranje. Na temelju izvješća o testiranju zainteresirane strane mogu ocijeniti kvalitetu testiranog proizvoda i donijeti odluku o izdanju softvera.
21. Which mistakes do tester tend to do?
Neuspješna komunikacija. ...
Pokušajte sami popraviti grešku. ...
Pretpostavimo da ste stručnjak za više zadataka. ...
Boje se postavljanja pitanja. ...
Predaju se (brzo)...
Prestanu učiti. ...
Zanemarite svoju intuiciju. ...
Započnu testiranje prije nego što shvate opseg i zahtjeve.


22. If you reported a defect to a developer and he rejected it, what shall you do?
Možete provjeriti razlučivost ili zatražiti od programera da pruži rješenje za kvar. Nadalje, ako želite da se greška ispravi jer utječe na izdanje, možete povećati ozbiljnost greške i dodijeliti grešku vlasniku proizvoda
23. What is the difference between a mistake (error), defect and failure?
Pogreška dovodi do kvara, a kada ti nedostaci ostanu neotkriveni, dovode do kvara. Pogreška je pogreška programera u kodu. Njegovi glavni uzroci su: Nemar: Nemar često dovodi do pogrešaka.
24. What are the most important components od deffecte report?
Sažetak greške u jednom retku, više nalik naslovu greške. Opis – detaljan opis kvara. Verzija međuverzije – Verzija međuverzije ili izdanja u kojoj je pronađen nedostatak. Koraci za reprodukciju – Koraci za reprodukciju defekta
25. What is risk-based testing?
Pristup testiranja temeljen na riziku je metoda testiranja softvera koja se temelji na vjerojatnosti rizika. Uključuje analizu rizika na temelju složenosti softvera, poslovne kritičnosti, učestalosti upotrebe i područja vjerojatnih nedostataka, između ostalih čimbenika
26. What is the difference between alpha testing and beta testing?
Alpha testiranje se provodi unutar organizacije, dok se Beta testiranje provodi u korisničkom okruženju. Tijekom alfa testiranja testiraju se samo funkcionalnost i upotrebljivost, dok se tijekom beta testiranja upotrebljivost, funkcionalnost, sigurnost i pouzdanost testiraju do iste dubine
27. What are the benefits of test independence?
Kao prvi korak, pružanje testera neovisnosti o testiranju dovodi do veće stope pronalaženja grešaka. Testeri daju dodatne podatke autoru koda, omogućujući im da pronađu ponašanja koja nedostaju ili pogreške koje su možda propuštene tijekom procesa razvoja
28. What are the potential drawbacks of test independence?
To dovodi do problema u komunikaciji, osjećaja neprijateljstva i neprijateljstva. Nedostatak poistovjećivanja i potpore ciljevima projekta, spontano okrivljavanje festivala i političko zabadanje noževa u leđa. Čak i dobro integrirani testni timovi mogu imati problema.
29. What is the difference between test techniques and test tools?
Tehnika testiranja: - je proces kojim se osigurava da neki aspekti aplikacijskog sustava ili jedinice ispravno funkcioniraju. Može postojati nekoliko tehnika, ali mnogo alata. Alati za testiranje: - Je sredstvo za izvođenje procesa testiranja. Alat je resurs za ispitivača, ali sam po sebi nije dovoljan za provođenje testiranja
30. What is random/monkey testing? When do we use it?
Majmunsko testiranje je tehnika testiranja u razvoju softvera gdje tester daje nasumične unose u aplikaciju bez ikakvih testnih slučajeva koji bi srušili sustav. Ova tehnika se primjenjuje na cijeli sustav i koristi se za otkrivanje grešaka koje se inače ne bi otkrile tradicionalnim sredstvima
31. What is the difference between negative (invalid) and positive (valid) testing?
Pozitivno testiranje utvrđuje da vaša aplikacija radi prema očekivanjima. Ako se tijekom pozitivnog testiranja naiđe na pogrešku, test ne uspijeva. Negativno testiranje osigurava da se vaša aplikacija može elegantno nositi s nevažećim unosom ili neočekivanim ponašanjem korisnika.
32. What is Decision table testing?When should we use it?
Tablica odluka je tehnika testiranja softvera koja se koristi za testiranje ponašanja sustava za različite ulazne kombinacije. Ovo je sustavni pristup gdje se različite ulazne kombinacije i njihovo odgovarajuće ponašanje sustava prikazuju u tabelarnom obliku.
33. What is the waterfall model? How is testing performed in it?
U Vodopadu se faza testiranja događa nakon faze izgradnje. To znači da klijenti moraju biti sažeti i jasni u pogledu zahtjeva prije početka razvoja. Nakon što projekt započne, više se ne mogu mijenjati. Ostale faze razvoja, poput dizajna ili testiranja, također moraju biti dovršene u Waterfall-u
34. What is the v-model? How is testing performed in it?
V Model je visoko disciplinirani SDLC model koji ima fazu testiranja paralelnu sa svakom razvojnom fazom. V model je proširenje vodopada modela u kojem se razvoj softvera i testiranje izvode na sekvencijalan način. Poznat je kao model provjere valjanosti ili provjere.
35. What are the beest practices for writing test cases?
Važne točke za učinkovitije pisanje vaših testnih slučajeva:
Testni slučajevi moraju biti jednostavni, transparentni i lako razumljivi. ...
Testni slučajevi trebaju biti valjani, kratki i kratki. ...
Testni slučajevi bi trebali biti sljedivi. ...
Testni slučajevi bi se trebali održavati. ...
Primijenite tehnike testiranja – pozitivni i negativni testni slučajevi.
36. What is the tets suite?



37. What is the test environment?


38. What is the difference build and release?

39. What is the test data?


40. What is the difference between quality  control and quality assurance?
image1.png
ASSIGN

REOPENED

CLOSED




